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Poglavlje 1. Odjeća i bonton natjecanja 
 
Članak 1. Odjeća 

 
Suci 

1. Suci moraju nositi službenu uniformu koju je odobrio sudački odbor na 
natjecanjima, sastancima trenerskog tima, sudačkim treninzima i 
seminarima. 

2. Službena uniforma uključuje: tamnu tuniku, bijelu košulju, posebne 
sudačke cipele, sudačku značku, zviždaljku i sudački štap. 

 
Sportaši 

1. Natjecatelji moraju nositi crnu uniformu. Duljina tamnih hlača mora 
pokrivati dvije trećine lista i ne smije biti iznad gležnja. 

2. Nokti moraju biti kratki. Zabranjeni su nakit ili predmeti koji mogu 
uzrokovati ozljede. 

3. Obavezna zaštitna oprema uključuje oklop, kacigu, štitnike za laktove, 
štitnike za koljena, rukavice i mač bingdao, koje osiguravaju 
organizatori natjecanja. Obuća i odjeća moraju biti u skladu sa 
zahtjevima organizacijskog odbora. 

4. Zabranjena je upotreba neodobrene odjeće i zaštitne opreme. 
5. Naočale nisu dozvoljene. Meke kontaktne leće su dozvoljene, ali 

sportaš je odgovoran za njih. 
6. Ako sportaš zbog ozljede treba koristiti zavoje ili dodatnu zaštitnu 

opremu, potrebno je dopuštenje glavnog suca. 
 
Treneri 

• Treneri na terenu moraju nositi sportske uniforme ili svečanu odjeću. 
Ulazak u kratkim hlačama ili papučama je zabranjen. 

 
Članak 2. Bonton 

 
OPĆA PRAVILA BONTONA 

• Bonton se mora poštovati tijekom cijele igre. 
 
POČETAK IGRE 

1. Nakon što suci uđu na teren, prvo će pozdraviti mačevima suce i 
gledatelje. 

2. Prije početka igre, sportaši redom pozdravljaju suce, glavnog sudiju i 
protivnike. 

 
KRAJ UTAKMICE 

1. Nakon završetka meča, sportaši oba tima prvo skidaju kacige, 
predajući ih svojim trenerima, zatim se vraćaju u startni prostor i stoje 
okrenuti prema gledateljima sa svojim mačevima, čekajući rezultat igre. 
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2. Nakon objave rezultata igre, sportaši iz obje ekipe pozdravljaju suce i
trenere protivnika.

3. Nakon objave izlaska, i sportaš i sudac moraju se uzastopno povući tri
koraka, zatim se okrenuti i izaći.

Poglavlje 2. Natjecateljski prostor, oprema i Bingdao 

Članak 3. Područje natjecanja 

TEHNIČKI PODACI 
Natjecateljski prostor prekriven je strunjačom/tepihom/podom dimenzija 6×6 
m. 

1. Sudac treba biti okrenut prema dvojici sportaša i stajati između triju
prostirki za označavanje.

2. Bočni suci trebaju sjediti u sigurnosnoj zoni u obliku trokuta izvan
područja.

3. Treneri bi trebali sjediti ili stajati sa strane svojih sportaša.

Slika I : Raspored područja natjecanja Bingdao 
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Članak 4. Zaštitna oprema i Bingdao 

 
ZAŠTITNA OPREMA  
Natjecatelji moraju nositi zaštitnu opremu koju je odredila konferencija, 
uključujući štitnik za glavu, oklop, štitnike za noge, štitnike za ruke, rukavice i 
cipele. Djeca mogu nositi manje opreme, ali samo uz suglasnost 
organizacijskog odbora. 
 
BINGDAO 

1. Sportaši moraju koristiti Bingdao koji zadovoljava natjecateljske 
standarde kako bi se natjecali. 

2. Težina Bingdao mačeva određuje se prema različitim dobnim 
kategorijama: djeca, kadeti, juniori i odrasli. Bingdao mačeve odabire 
organizacijski odbor natjecanja i dostavlja ih sportašima. 

 

Poglavlje 3. Metode natjecanja, vrijeme natjecanja i 
organizacija natjecanja  
 
Članak 5. Način natjecanja i vrijeme natjecanja  

 
Sustav natjecanja 

1. Natjecanje je podijeljeno na pojedinačna natjecanja. 
2. Za pojedinačna natjecanja primjenjuje se sustav jednostruke 

eliminacije. 
 
Pojedinačna natjecanja 

1. Pojedinačna natjecanja održavaju se sve dok jedan natjecatelj ne 
pobijedi u 2 od 3 runde. 

2. Natjecatelji se natječu do kraja runde. Suci ocjenjuju meč i određuju 
pobjednika. 

3. Za odrasle sportaše, svaka runda traje 1 minutu ili 1,5 minutu, s 30 
sekundi odmora između rundi. 

4. Trajanje runde za djecu i tinejdžere može se smanjiti na 1 minutu, 
ovisno o situaciji i odluci organizacijskog odbora. 

5. Trajanje runde ili ograničenje bodova po rundi (npr. do 5 ili 10 bodova) 
također može odrediti organizacijski odbor. To bi se moglo primijeniti, 
na primjer, kada postoji veliki broj sudionika i raspored natjecanja ne 
može prilagoditi zadano vrijeme. 

 
Vezati 
Ako je neriješen rezultat i nakon dva kruga, igra se dodatna igra kako bi se 
odredio pobjednik.  
Postoje dvije mogućnosti za određivanje pobjednika u slučaju neriješenog 
rezultata: 
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1. Prvi sportaš koji osvoji bod proglašava se pobjednikom. Ovu odluku 
donosi sudac. 

2. Nakon 1 minute produžetka, nakon sučevog zvižduka, tri bočna suca 
neovisno ocjenjuju nastup sportaša podizanjem kartica s rezultatima. 
Sportaš koji osvoji više od dva glasa proglašava se pobjednikom.  
Ako nijedan sportaš ne osvoji bod do kraja produžetka ili ako su bodovi 
i dalje izjednačeni, meč se proglašava neriješenim ili se pobjeda 
dodjeljuje mlađem sportašu. 

3. Vremenski raspored 
4. Vrijeme igre je neto vrijeme igre. Sudac daje prvi znak "start" i mjerenje 

vremena počinje; kada sudac da "stop", mjerenje vremena se prekida; 
sudac ponovno daje znak "start" kako bi se nastavilo mjerenje 
vremena. 

5. Između dva uzastopna meča, sportaši će imati odmor od jednog meča. 
 
Članak 6. Pregled dobi i kvalifikacija 

 
Dobne kategorije: 

         • Dječaci i djevojčice do 10 godina – U10 
         • Cicibani i cicibanke od 10 do 12 godina – U12 
         • Mlađi kadeti i mlađe kadetkinje od 12 do 14 godina – U14 
         • Kadeti i kadetkinje od 14 do 16 godina – U16 
         • Juniori i juniorke od 16 do 18 godina – U18 
         • Seniori i seniorke od 18 do 55 godina  – A18 

 
Pregled kvalifikacija: 

1. Sportaš mora biti važeći registrirani sportaš. 
2. Sportaši moraju predočiti potvrdu o liječničkom pregledu koja uključuje 

EEG, EKG, krvni tlak, puls i ostale pokazatelje unutar 15 dana prije 
datuma registracije. 

 

Poglavlje 4. Ovlasti i odgovornosti tehničkih službenika 
 
Članak 7. Ovlasti i odgovornosti tehničkih predstavnika 

 
1. Pregovarati i komunicirati s organizacijskim odborom natjecanja, 

pregledavati raspored natjecanja i registracije. Imaju pravo odbiti 
registracije ako ne ispunjavaju relevantne propise. 

2. Potvrdite mjesto natjecanja, opremu, sigurnosne mjere i ostale 
potrebne aspekte kako bi se osiguralo nesmetano odvijanje natjecanja. 

3. Nadgledati rad svih tehničkih službenika. 
4. Sudjelujte u organizaciji izvlačenja, dodjeli mjesta održavanja i potvrdi 

rezultata. 
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5. Donositi konačne odluke o tehničkim pitanjima tijekom natjecanja koja 
nisu izričito navedena u pravilima. 

6. Surađujte s organizacijskim odborom kako biste osigurali da svi 
tehnički aranžmani u potpunosti odgovaraju pravilima natjecanja u 
borilačkim vještinama. 

 
Članak 8. Ovlasti i odgovornosti arbitraže 

 
1. Arbitražni odbor sastoji se od 3 člana koje imenuje Organizacijski 

odbor natjecanja. 
2. Arbitražni odbor odgovoran je za nadzor rada suca tijekom natjecanja. 

Ako se utvrdi da su odluke sudaca očito nepravedne ili netočne, odbor 
ima pravo upozoriti tehničke službenike i sudački tim. 

3. Ako se momčad usprotivi ocjeni sudačkog tima o pravilima natjecanja, 
Arbitražni odbor će prihvatiti žalbu momčadi. 

4. Po primitku žalbe, odbor će je odmah obraditi i o rezultatu odmah 
obavijestiti nadležne strane. 

5. Ako je potrebno, Arbitražni odbor mora pregledati video snimke i 
provesti istragu. Potreban je kvorum, s više od polovice prisutnih 
članova, a odluke se donose većinom glasova. U slučaju izjednačenog 
rezultata, predsjednik ima konačnu odluku. 

6. Članovi Arbitražnog odbora ne smiju sudjelovati u raspravama ili 
glasanju o pitanjima koja se odnose na njihovu zemlju ili regiju. 

7. Ako se nakon stroge revizije potvrdi kao ispravna izvorna presuda, ona 
će ostati na snazi. Ako se utvrdi da je izvorna presuda očito pogrešna, 
Arbitražni odbor ima pravo promijeniti odluku i zatražiti od 
Organizacijskog odbora da ispravi pogrešku. Odluka Arbitražnog 
odbora je konačna. 

 
Članak 9. Ovlasti i odgovornosti glavnog suca 

 
1. Održavati tehnički sastanak prije utakmice, raspravljati i odlučivati o 

pitanjima vezanim uz natjecanje te potvrditi sportaše koji sudjeluju. 
2. Sudjelovati u tehničkom/timskom sastanku i sastanku trenera prije 

utakmice, organizirati suce kako bi proučili pravila natjecanja i pravila 
suđenja. 

3. Provjeriti i provesti pripreme za mjesto održavanja, opremu, sudačku 
opremu, vaganje (ako je potrebno), izvlačenje, postrojavanje i ostale 
zadatke vezane uz natjecanje. 

4. Rješavati relevantna pitanja tijekom natjecanja u skladu s pravilima 
natjecanja, ali ne smije mijenjati pravila. 

5. Pregledajte, potpišite i objavite rezultate natjecanja. 
6. Organizacijskom odboru dostavite pisani sažetak. 
7. Odgovoran za provjeru pridržavanja pravila od strane sudaca. 
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8. Voditi rad svakog sudačkog tima tijekom utakmice i mobilizirati suce po 

potrebi. 
9. Sudački tim ima pravo donijeti konačnu odluku o svim spornim 

pitanjima. 
 
Članak 10. Ovlasti i odgovornosti zamjenika glavnog suca 

 
1. Pomagati glavnom sucu i po potrebi služiti kao drugi suci. 
2. Odgovoran za organizaciju učenja i rada sudaca u grupi. 
3. Nadgledati i voditi rad sudaca, mjeritelja vremena i zapisničara tijekom 

utakmice. 
4. Kada sudac na pozornici napravi očitu pogrešku u procjeni ili propusti 

dosudu, zviždaljka će se oglasiti kako bi se potaknuo ispravak. 
5. Ako postoji protusudba u rezultatu utakmice, odluka se može 

promijeniti nakon dobivanja suglasnosti glavnog suca prije objave 
rezultata. 

6. Dodijeliti, odrediti i nadzirati sve suce i bočne suce za mjesta za koja 
su odgovorni. 

 
Članak 11. Ovlasti i odgovornosti suca 

 
1. Voditi proces igre (proglasiti početak, pauzu i kraj igre, proglasiti 

pobjednika itd.). 
2. Dosuditi prekršaj i ispraviti propuštene ili netočne rezultate. 
3. Sazovite bočne suce na kolegijalnu raspravu. 
4. Protumačiti osnovu presude i, ako je potrebno, objasniti je glavnom 

sucu ili arbitražnom odboru. 
5. Ovlasti suca protežu se izvan područja natjecanja, uključujući kontrolu 

ponašanja trenera, drugih sportaša ili bilo koje prateće osobe u 
natjecateljskoj areni. 

 
Članak 12. Ovlasti i odgovornosti bočnih sudaca  

 
1. Neovisna prosudba. 
2. Sudjelujte u kolegijalnim raspravama. 
3. Neriješen rezultat je određen . 

 
Članak 13. Ovlasti i odgovornosti nadzornog suca 

 
1. Provjerite odjeću, mačeve , zaštitnu opremu itd. 
2. Nadgledanje evidencije vremena igre i dodatnih bodova za prekršaje. 
3. Ako sudac ne utvrdi da je "trener zatražio time-out", sudac će zviždati kako 

bi podsjetio suca. 
4. Pomagati sucima u osiguravanju nesmetanog i urednog tijeka igre. 
Napomena: Kada se utvrdi da utakmica nije održana u skladu s pravilima 
natjecanja ili da su prekršena pravila natjecanja, nadzorni sudac mora odmah 
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zazviždati. U tom trenutku, zamjenik glavnog suca zadužen za mjesto 
održavanja mora zatražiti od suca da prekine igru i ispravi pogreške. 
Povezane pogreške. 
 
Članak 14. Ovlasti i odgovornosti videosudaca 

 
1. Koristite tehnologiju reprodukcije videa kako biste pomogli sucu da donese 

ispravne odluke o kontroverznoj tehnologiji. 
2. Ispravite tehniku bodovanja sportaša zbog propusta u procjeni bočnih 

sudaca. 
 
Članak 15. Odgovornosti Tima za evidenciju aranžmana 

 
1. Pregledajte popis, provjerite kvalifikacije sportaša i dovršite unos podataka 

o sportašu. 
2. Izmjerite vrijeme i zabilježite utakmicu te zabilježite prekršaje igrača, 

rezultate i rezultate suđenja prema naredbama i gestama sudaca na 
pozornici. 

3. Pregledajte i provjerite rezultate i rang-listu prijema. 
4. Registrirajte se i objavite rezultate svake igre. 
5. Statistika i prikupljanje relevantnih materijala, izrada dnevnika ocjena. 
 

Poglavlje 5. Bodovanje i zabranjena ponašanja 
 
Članak 16. Tehnike i vrste bodovanja Tehnike i vrste bodovanja 

 
METODE BODOVANJA 

• 1 bod se dodjeljuje za precizan pogodak u jednu od protivnikovih 
dopuštenih zona tijekom napada. 

• Dodjeljuju se 2 boda : 
           - Za čist blok bilo koje vrste, odmah nakon čega slijedi precizan udarac                                                                                                           
u jednu od protivnikovih dopuštenih zona. 
           - Za snažan i precizan udarac u jednu od protivnikovih dopuštenih 
zona tijekom skoka (obje noge ne smiju dodirivati tlo). 

• 3 boda se dodjeljuju za precizan pogodak u jednu od protivničkih 
dopuštenih zona rotirajućim napadom. 

 
Važne napomene: 
- Zabranjeno je istovremeno izvođenje više od jednog udarca. Ako sudac uoči 
dva ili tri istovremena udarca, meč se zaustavlja, a natjecatelj dobiva 
upozorenje s oduzimanjem jednog boda . 
- Nakon drugog upozorenja (ozbiljno upozorenje), sportaš gubi dva boda. 
- Nakon trećeg upozorenja, meč se zaustavlja i sportaš gubi tekuću rundu. 
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Svi udarci moraju biti čisti, snažni i jasno izvedeni. Posebna se pozornost 
posvećuje udarcima koji proizvode jasno čujan zvuk. Kaotični ili besmisleni 
udarci i pokreti nisu dopušteni. 
 
Članak 17. Zabranjeni dijelovi i bodovi za bodovanje 

 
ZABRANJENI DIO TIJELA: 
1. Stražnji dio glave 
2. Grlo 
3. Prepone 
4. Ruke (iznad ručnog zgloba) 
5. Stopala (ispod skočnog zgloba) 
 
POZICIJA ZA POSTIZIVANJE GOLOVA 
1. Glava: Cijela glava osim zabranjenog dijela, uključujući vrh glave, lice i 

obje strane. 
2. Trup: prednji, bočni, stražnji i štitnik za ramena obavijaju dijelove trupa. 
3. Noge: dio gdje se zaštitna oprema omotava od vrha gležnja do ispod        

koljenskog zgloba, isključujući koljenski i gležanjski zglob. 
 
Članak 18. Kriteriji bodovanja i procjena bodovanja 

 
KRITERIJI BODOVANJA 
1. Standardizirane i tehničke radnje 
2. Jasan i upečatljiv učinak. 
3. Jasna i bodova svijest. 
4. Dobro ofenzivno i obrambeno stanje 
 
SCORING PROCJENA 

1. Udarac se smatra valjanim ako sportaš koristi propisanu tehniku kako 
bi pogodio određeno područje za bodovanje protivnika unutar vremena 
meča, a pritom ispunio sva četiri kriterija bodovanja. Međutim, nakon 
što sudac dosudi "stop" ili "meč stop", bilo kakve radnje, čak i ako su 
tehnički ispravne, neće biti bodovane. Osim toga, sportaš koji je 
prekršio pravilo može se suočiti s kaznama za takve radnje. 

2. Kada su oba sportaša izvan određenog područja, neće se bodovati 
nikakve akcije (uključujući i tehnički valjane). Udaranje protivnika koji je 
već izvan granica neće donijeti bodove. Međutim, ako jedan sportaš 
uspješno izvede valjanu tehniku prije nego što protivnik napusti teren, 
ta će se akcija bodovati. 

 
NAPOMENA:  
1. Ako sudac zaustavi borbu i potvrdi uspješan napad koji zadovoljava 
kriterije, to se ocjenjuje kao bod.  
2. Ako se obje strane istovremeno udare, bodovi se dodjeljuju svakoj na 
temelju njihovih odgovarajućih tehničkih radnji. Ako jedna strana izvede niz  
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udaraca koji zadovoljavaju kriterije bodovanja, svaki udarac se računa kao 
zaseban bod.  
3. "Uspješna kontaktna obrana" događa se kada branič koristi obrambene 
tehnike Bingdao kako bi učinkovito omeo protivnički napad. Iznimka se 
primjenjuje kada protivnik ne napada aktivno, a branič izvodi vlastite 
ofenzivne ili prodorne udarce ciljajući protivničke noge.  
4. Tehnika skoka odnosi se na radnje gdje obje noge jasno napuštaju tlo 
istovremeno.  
5. Uspješna "tehnika okretanja" uključuje okret unatrag za 180° ili okret 
naprijed za 360° (ili više). Okret mora biti besprijekorno povezan s udarcem 
bez ikakve pauze između. 
 
NEMA REZULTATA U SLJEDEĆIM SITUACIJAMA : 
1. Nema jasne namjere, tehnika je nejasna, udarac je neučinkovit i rezultat 
nije očit, ne osvajaju se bodovi.  
2. Ako je udarac usmjeren u bilo koji dio protivnika osim tijela, ne osvajaju se 
bodovi.  
3. Ne osvajaju se bodovi za tehničke radnje nakon što sudac kaže "stop".  
4. Ako sportaš izađe izvan granica terena ili padne na tlo, njegove tehničke 
radnje se ne osvajaju.  
5. Napad na protivnika koji je izašao izvan granica terena ili pao na tlo se ne 
osvaja bodovi.  
6. Tehničke radnje koje uključuju hvatove unatrag ili protupokrete se ne 
osvajaju bodovi. 
 
O KRITERIJIMA BODOVANJA 
Tehničke radnje:  
Tehničke radnje moraju uključivati: 

• Početni položaj: Pripremni stav trebao bi biti u skladu s temeljnim 
principima borbenog stava, osiguravajući ravnotežu tijela i uključujući 
elemente napada i obrane. Nakon završetka akcije, sportaš se mora 
vratiti u početni položaj. 

• Putanja kretanja: Kretanje oružja mora slijediti standardnu putanju koja 
se pridržava borbenih načela. Udaljenost udara trebala bi biti dovoljna 
da se postigne učinak uz održavanje razumnog obrambenog položaja. 

 
Kontrola akcije:  
Udarci moraju biti precizni i kontrolirani. Izbjegavajte "pretjerane udarce", 
poput zamašnih pokreta ravnom rukom ili snažnih udaraca koji rezultiraju 
gubitkom ravnoteže. 
 
Jasnoća udarca:  
Da bi udarac bio bodovan, mora ispunjavati sljedeće uvjete: 

• Dovoljna brzina i snaga; 
• Protivnikova reakcija na udarac (npr. pokret tijela ili zvuk kontakta). 
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Fokus:  
Radnje sportaša moraju biti namjerne, s jasnom koncentracijom na izvođenje 
udarca. 
 
Stanje nakon udarca:  
Nakon izvođenja tehnike, sportaš se mora vratiti u borbeni stav, održavajući 
obranu i pokazujući poštovanje prema protivniku. 

Poglavlje 6 Neprimjereno ponašanje i kazna 
 
Članak 19. Upozorenje 

 
KAZNE ZA UPOZORENJA 
Kada se izda upozorenje, protivnik dobiva 1 dodatni bod. 
Radnje koje vode do upozorenja: 

1. Napadanje protivnikovih zabranjenih područja. 
2. Korištenje nesportskih (nekonkurentnih) tehnika za napad. 
3. Napadanje nakon sučeve naredbe "stop". 
4. Ispuštanje oružja. 
5. Izlazak iz natjecateljskog prostora barem jednom nogom ili cijelim 

korakom. 
6. Napad na protivnika koji je na tlu. 
7. Padajući na tlo. 
8. Korištenje nedozvoljenih tehnika, izvođenje nekontroliranih napada ili 

obrana. 
9. Hvatanje protivnikovog oružja ili blokiranje napada rukom. 
10. Namjerno udaranje, guranje, držanje ili druge radnje koje 

ometaju protivnikov napad. 
11. Neizvođenje pravilnog pozdrava nakon sučevog podsjetnika. 
12. Zahtjev za time-out bez valjanog razloga (npr. bez odobrenja 

suca ili bez opravdanog problema vezanog uz opremu, zdravlje ili tehničke 
probleme). 

13. Ulazak na teren u neprikladnoj odjeći ili zaštitnoj opremi i 
neispravljanje iste unutar 1 minute prema uputama suca. 

14. Iskazivanje nepoštovanja, uključujući uvredljiv jezik, pljuvanje, 
opscene ili agresivne geste i druge oblike nesportskog ponašanja. 

15. Kršenje discipline od strane trenera, poput glasnog vikanja, 
prosvjeda, napuštanja određenih mjesta ili drugih radnji koje ometaju 
natjecanje. 
 
Članak 20. Ozbiljno upozorenje 

 
(a) Kazne za ozbiljna upozorenja 

• Ozbiljno upozorenje rezultira novčanom kaznom, a protivniku će se 
dodijeliti 2 boda. 
(b) Ponašanja koja vode do ozbiljnog upozorenja 
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1. Napad na protivnikovo zabranjeno područje i nanošenje ozljede. 
2. Korištenje nedozvoljenih tehnika koje nanose štetu protivniku. 
3. Nošenje neodgovarajuće odjeće ili zaštitne opreme. Sportaš to mora 

ispraviti unutar 3 minute nakon sučevog podsjetnika (uz 1 minutu koja je 
prvobitno dopuštena za ispravak). 

4. Kršenje sportske etike (vrijeđanje sudaca, protivnika, trenera itd.). 
 
Članak 21. Gubitak prekršaja 

 
(a) Kazne za prekršaj  
Ako sportaš prekrši pravila i izgubi sposobnost nastavka borbe zbog 
prekršaja, protivniku se automatski dodjeljuje pobjeda. 
 
(b) Sljedeće radnje smatrat će se prekršajima: 

1. Napad na zabranjeni prostor protivnika, uzrokujući teške ozljede i 
onemogućavajući nastavak meča. 

2. Korištenje štetnih metoda poput skidanja kacige, sjedenja tijekom 
demonstracija, korištenja nasilja ili vrijeđanja protivnika i drugih 
sudionika. 

3. Ako zaštitna oprema sportaša ne zadovoljava sigurnosne standarde i 
ne može se popraviti unutar zadanog vremena, to se smatra 
prekršajem. 

4. Kršenje sportske discipline (npr. nasilje ili vrijeđanje sudaca, protivnika, 
trenera i drugih sudionika). 

 
Bilješke: 

1. Ako sportaš napadne zabranjeni dio tijela protivnika, bez obzira na 
snagu udarca, to se smatra prekršajem. 

2. Napadi i obrane na slijepo : Ako napadu ili obrani nedostaje jasna 
svrha ili svijest, što je pogrešno i ne zadovoljava Bingdao standarde, 
takve se radnje smatraju "napadima ili obranama na slijepo". To 
uključuje udarce izvan cilja (poput udaraca šakom, nogama ili bacanja 
koja ne zadovoljavaju Bingdao standarde), kao i ponovljene radnje bez 
jasne namjere, gdje se ne pravi pauza za ispravljanje tehnike. 

3. Gubitak kontrole nad tehnikom uključuje "opasnu primjenu tehnika", što 
se odnosi na radnje usmjerene na nanošenje štete protivniku, 
uključujući i one koje ne rezultiraju udarcem. 

4. Ako se radnje ne zaustave i ponavljaju se, očito ne ispunjavajući 
standarde za napad ili obranu, sudac može kazniti za "slijepi napad ili 
obranu". 

5. Ako oba sportaša istovremeno naprave prekršaj, nakon što sudac 
dosudi "stop", obojica će biti kažnjeni. 

6. Pad na tlo : Osim kada obje noge dodiruju tlo, svaki drugi dio tijela koji 
dodiruje tlo smatra se padom. 
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Poglavlje 7. Sudski panel i presuda o pobjedi 
 
Članak 22. Sudački panel 

 
1. Žiri za svaku utakmicu uključuje jednog glavnog suca, tri bočna suca i 

jednog nadzornog suca. 
2. Tijekom natjecanja, glavni sudac, bočni suci i nadzorni sudac ne smiju 

predstavljati istu zemlju ili tim kao i sportaši koji sudjeluju u meču. Osim 
toga, najmanje dva suca moraju biti iz različitih zemalja ili timova. 

3. Sudački panel se nasumično formira s popisa kvalificiranih sudaca, 
bočnih sudaca i nadzornika koje dostavi sudački odbor. 

 
Članak 23. Kolegij 

 
Sveučilišna rasprava 

1. Ako glavni sudac primijeti očitu pogrešku ili propust, može prekinuti 
meč i okupiti suce na raspravu. 

2. Rasprave se vode samo za pogreške vezane uz dodjeljivanje 2 boda. 
3. Ako se najmanje dva suca slože da je došlo do pogreške, glavni sudac 

mora ispraviti odluku. 
4. Tijekom rasprave, meč se pauzira, sportaši se vraćaju na početne 

pozicije, a suci se savjetuju. 
5. Ako je potrebno, video snimka može se koristiti za analizu spornih 

situacija. 
 
Članak 24. Presuda o pobjedi 

 
• Pobjeda po bodovima: Natjecatelj pobjeđuje ako prvi osvoji 3 boda ili 

ima više bodova na temelju odluke sudaca na kraju meča. 
• Pobjeda zbog protivnikove predaje: Natjecatelj pobjeđuje ako se 

njegov protivnik ne pojavi na meču, ne može nastaviti ili se povuče iz 
meča. 

• Pobjeda zbog prekršaja: Natjecatelj pobjeđuje ako njegov protivnik 
napravi ozbiljan prekršaj, uzrokujući ozljedu koja ga sprječava u 
nastavku meča. 

• Dodatna runda: Ako meč završi neriješeno, održat će se dodatna runda 
kako bi se odredio pobjednik. 

• Predaja: Natjecatelj može predati zbog ozljede (potvrđene liječničkom 
potvrdom) ili neusklađenosti težinskih kategorija. Ako natjecatelj preda 
bez valjanog razloga, svi njegovi rezultati bit će poništeni. 
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Poglavlje 8. Početak, prekid, kraj igre 
 
Članak 25. Početak rada 

 
Prije početka meča, sportaši stoje u svojim startnim prostorima dok glavni 
sudac provjerava jesu li bočni suci, mjeritelj vremena i zapisničar spremni. 
Sudac zatim gestom daje naredbu "Priprema", a sportaši izvode gestu 
pozdrava. Nakon naredbe "Start", meč počinje. 
Važno:  
Natjecatelji mogu ući u natjecateljski prostor samo uz upute suca. 
 
Članak 26. Suspenzija 

 
(a) Sudac daje znak "Stop", sat se zaustavlja; meč se nastavlja i sat nastavlja 
s radom. 
(b) Sudac prekida utakmicu u sljedećim slučajevima: 

• Kada sportaš osvoji bodove. 
• Kada sportaš počini prekršaj. 
• Kada je sportaš ozlijeđen. 
• Kada je zaštitna oprema sportaša labava i utječe na igru. 
• Kad se mač slomi ili se dogode druge nezgode. 
• Kada sportaš podigne ruku kako bi zatražio timeout iz objektivnih 

razloga. 
• Kada sudac uputi sportaša da prilagodi svoju odjeću ili zaštitnu 

opremu. 
• Kada je potrebno riješiti neočekivane probleme na terenu ili ukloniti 

opasne situacije. 
• Kada glavni sudac ispravi pogrešku u prosuđivanju. 
• Kada na igru utječu objektivni čimbenici poput osvjetljenja ili stanja 

mjesta održavanja. 
 
Bilješke: 

• Nakon što je meč prekinut, sportaš se mora vratiti u startni prostor kako 
bi nastavio igru. 

• Nakon prekida utakmice, sudac mora odmah nastaviti utakmicu u 
skladu s pravilima, bez odgađanja. 

 
Članak 27. Kraj 

 
(a) Na kraju meča, sportaš se mora vratiti u startni prostor, a sudac mora 
stajati na liniji za kazneni udarac i objaviti rezultat. 
(b) Borba završava u sljedećim situacijama: 

1. Vrijeme borbe ističe. 
2. Jedna stranka je suzdržana. 
3. Jedna strana gubi zbog prekršaja. 
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4. "Prioritet u postizanju rezultata" se javlja tijekom produžetaka. 

 

Poglavlje 9. Žalbe 
 
Članak 28. Žalba 

 
 

1. Ako sudac prekrši pravila igre, trener ili službeni 
predstavnik momčadi može podnijeti žalbu. 

2. Žalba se mora podnijeti u obliku pisanog izvješća, koje će 
se podnijeti odmah nakon natjecanja u kojem je nastao 
spor. Trener ili službeni predstavnik momčadi mora 
potpisati pisano izvješće. 

3. Žalba mora sadržavati ime sportaša, popis sudaca, borbe 
te točan i detaljan sadržaj žalbe. Žalbe u vezi s ukupnim 
standardom kazne neće biti prihvaćene. 

4. Stranka koja podnosi pritužbu ima odgovornost dostaviti 
relevantne dokaze. 

5. Tijekom igre, ako se dogodi administrativna operacijska 
pogreška, trener može izravno signalizirati sucu ili 
zamjeniku suca da prekine igru i ispravi pogrešku. 

6. Ako arbitražni odbor utvrdi da je žalba valjana, poduzet će 
odgovarajuće mjere za njezino ispravljanje. Uplaćeni 
depozit za žalbe vratit će organizacijski odbor natjecanja. 
Ako arbitražni odbor utvrdi da je žalba nevažeća, žalba će 
biti odbijena, a depozit za žalbu će biti oduzet. 

7. Svaka ekipa mora poštovati konačnu odluku Arbitražne 
komisije. 

8. Sukladno rezultatu presude, arbitražni odbor će ispuniti 
izvješće o rješavanju pritužbe, opisujući zaključak svoje 
istrage i presude te pojašnjavajući povezane razloge. Svi 
članovi arbitražnog odbora koji sudjeluju potpisuju izvješće 
i dostavljaju ga tehničkom predstavniku na zapisnik. 

9. Ako arbitražni odbor odluči da je žalba valjana, mora 
pozvati sudački odbor i organizacijski odbor da poduzmu 
odgovarajuće mjere za njezino rješavanje. Te mjere 
uključuju: 

10. Ponovno odigrajte pogođene igre. 
11. Izdajte upozorenje kako biste spriječili slične situacije u 

sljedećim utakmicama. 
12. Podnijeti preporuku sučevom odboru i izreći odgovarajuće 

kazne relevantnim sucima. 
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