Hrvatski wushu savez

.........

® 0000000000

1T n K
. ® 0 0000000008
S 0 0 0a 00008
RIEELE . .0.... o.u..o..... “#-
..l--llll ¢ ... .

e °
e o0 0000 (ks
o8 ¢ 000000
- e 0000 00 0 0
oooooooo
L'

Bingdao sudacka

pravila 2025

www.wushu-savez.hr



Hrvatski wushu savez

Contents

Poglavlje 1. Odjeca i bonton natjecanja ........cuusmmsersersessanses 4
Clanak 1. OdJECannnnnrenessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 4
Clanak 2. BONON.eeeseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 4

Poglavlje 2. Natjecateljski prostor, oprema i Bingdao.....5
Clanak 3. POdrudje NatjeCanja wueesesssssssssssssssssssssssseeees 5
Clanak 4. Zastitna oprema i BIngdao ..........ommmmsseeeeseeesssssins 6

Poglavlje 3. Metode natjecanja, vrijeme natjecanja i

Organizacija NatjeCcanja .....c.eruernsemnsemssemssesssmssssssasssssssssssansas 6
Clanak 5. Nacin natjecanja i vrijeme natjecanja ... 6
Clanak 6. Pregled dobi i Kvalifikacija .....cmmmmmmmmmmsssssssssseenn 7

Poglavlje 4. Ovlasti i odgovornosti tehnickih sluzbenika..7
Clanak 7. Ovlasti i odgovornosti tehni¢kih predstavnika.... 7

Clanak 8. Ovlasti i 0dgovornosti arbitraze........eeeeees 8
Clanak 9. Ovlasti i odgovornosti glavhog suca............ 8
Clanak 10. Ovlasti i odgovornosti zamjenika glavnog suca 9
Clanak 11. Ovlasti i 0dgovornosti SUCA........weeeeeersessssssssssssseen 9
Clanak 12. Ovlasti i odgovornosti bo¢nih sudaca.........c....... 9
Clanak 13. Ovlasti i odgovornosti nadzornog suca................ 9
Clanak 14. Ovlasti i odgovornosti videosudaca.........c........ 10

Clanak 15. Odgovornosti Tima za evidenciju aranZmana .10

Poglavlje 5. Bodovanje i zabranjena ponasanja............. 10
Clanak 16. Tehnike i vrste bodovanja Tehnike i vrste
DOAOVAN]Q e seesses e ssessessessssssssesssesees 10
Clanak 17. Zabranjeni dijelovi i bodovi za bodovanje......... 11
Clanak 18. Kriteriji bodovanja i procjena bodovanja.......... 11

www.wushu-savez.hr



Hrvatski wushu savez

Poglavlje 6 Neprimjereno ponasanje i kazna........c..cvuuu. 13
Clanak 19. UPOZOT@NJ.mmmmmmssssssseeneeessesessessssssssssssssssssssssssseee 13
Clanak 20. Ozbiljno UPOZOTreNe ...wwwwvevveeeessseesssssssssssssssssssssssssssees 13
Clanak 21. Gubitak prekr8aja ... sssesssssssssssssssssssssens 14

Poglavlje 7. Sudski panel i presuda o pobjedi................. 15
Clanak 22. SUdACKi PANel.....mmmmmssssmeesssssssesessssssssssssssssssssssssssees 15
Clanak 23. KOIEEij.....oowwweerreerssssssssssssssssssssssssessssssseesssssssssssssssssssssssseees 15
Clanak 24. Presuda 0 PODjedi.mmmreeereeeeeeeesssssssssssmsssssssssseeee 15

Poglavlje 8. Pocetak, prekid, kraj igre........ccouuremnsnnsersansses 16
Clanak 25. POCEtak 1ada....mmmmmssssseeneessssseseesssssssssssssssssssssssssseees 16
Clanak 26. SUSPENZIJaimmmmmmsssssssssssssssssssessssssssssssmsssssssssssssseees 16
Clanak 27. KIaj e 16

Poglavlje 9. ZalDe ........cocrerrerressessmessessessessessesssssssssessessessessesses 17
Clanak 28. ZalDa...........cuuummmmmmssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 17

www.wushu-savez.hr



Hrvatski wushu savez

Poglavlje 1. Odjeéa i bonton natjecanja

Clanak 1. Odje¢a

Suci
1. Suci moraju nositi sluzbenu uniformu koju je odobrio sudacki odbor na
natjecanjima, sastancima trenerskog tima, sudackim treninzima i
seminarima.
2. Sluzbena uniforma uklju€uje: tamnu tuniku, bijelu koSulju, posebne
sudacke cipele, sudacku znacku, zvizdaljku i sudacki Stap.

Sportasi

1. Natjecatelji moraju nositi crnu uniformu. Duljina tamnih hlata mora

pokrivati dvije treCine lista i ne smije biti iznad gleznja.

2. Nokti moraju biti kratki. Zabranjeni su nakit ili predmeti koji mogu

uzrokovati ozljede.

3. Obavezna zastitna oprema ukljucuje oklop, kacigu, Stitnike za laktove,
Stitnike za koljena, rukavice i mac bingdao, koje osiguravaju
organizatori natjecanja. Obuca i odje¢a moraju biti u skladu sa
zahtjevima organizacijskog odbora.

Zabranjena je upotreba neodobrene odjece i zastitne opreme.

Naocale nisu dozvoljene. Meke kontaktne le¢e su dozvoljene, ali

sportas je odgovoran za njih.

6. Ako sportas zbog ozljede treba koristiti zavoje ili dodatnu zastitnu
opremu, potrebno je dopustenje glavnog suca.

o~

Treneri
e Treneri na terenu moraju nositi sportske uniforme ili sve€anu odjecu.
Ulazak u kratkim hlacama ili papu€ama je zabranjen.

Clanak 2. Bonton

OPCA PRAVILA BONTONA
e Bonton se mora postovati tijekom cijele igre.

POCETAK IGRE
1. Nakon $to suci udu na teren, prvo ¢e pozdraviti macevima suce i
gledatelje.
2. Prije poCetka igre, sportasi redom pozdravljaju suce, glavnog sudiju i
protivnike.

KRAJ UTAKMICE
1. Nakon zavrSetka meca, sportasi oba tima prvo skidaju kacige,
predajuci ih svojim trenerima, zatim se vracaju u startni prostor i stoje
okrenuti prema gledateljima sa svojim macevima, Cekajuci rezultat igre.
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2. Nakon objave rezultata igre, sportasi iz obje ekipe pozdravljaju suce i
trenere protivnika.

3. Nakon objave izlaska, i sporta$ i sudac moraju se uzastopno povuci tri
koraka, zatim se okrenuti i izaci.

Poglavlje 2. Natjecateljski prostor, oprema i Bingdao

Clanak 3. Podrug¢je natjecanja

TEHNICKI PODACI
Natjecateljski prostor prekriven je strunjacom/tepihom/podom dimenzija 6x6
m.
1. Sudac treba biti okrenut prema dvojici sportasa i stajati izmedu triju
prostirki za oznaCavanije.
2. Bocni suci trebaju sjediti u sigurnosnoj zoni u obliku trokuta izvan
podrucja.
3. Treneri bi trebali sjediti ili stajati sa strane svojih sportada.

Slika | : Raspored podrucja natjecanja Bingdao
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Clanak 4. Zastitna oprema i Bingdao

ZASTITNA OPREMA

Natjecatelji moraju nositi zasStitnu opremu koju je odredila konferencija,
uklju€ujuci stitnik za glavu, oklop, Stitnike za noge, Stitnike za ruke, rukavice i
cipele. Djeca mogu nositi manje opreme, ali samo uz suglasnost
organizacijskog odbora.

BINGDAO
1. Sportasi moraju koristiti Bingdao koji zadovoljava natjecateljske
standarde kako bi se natjecali.
2. Tezina Bingdao maceva odreduje se prema razli€itim dobnim
kategorijama: djeca, kadeti, juniori i odrasli. Bingdao maceve odabire
organizacijski odbor natjecanja i dostavlja ih sportaSima.

Poglavlje 3. Metode natjecanja, vrijeme natjecanja i
organizacija natjecanja

Clanak 5. Naéin natjecanja i vrijeme natjecanja

Sustav natjecanja
1. Natjecanje je podijeljeno na pojedinacna natjecanja.
2. Za pojedinacna natjecanja primjenjuje se sustav jednostruke
eliminacije.

Pojedinacna natjecanja

1. PojedinaCna natjecanja odrzavaju se sve dok jedan natjecatelj ne
pobijedi u 2 od 3 runde.

2. Natjecatelji se natje€u do kraja runde. Suci ocjenjuju mec i odreduju
pobjednika.

3. Za odrasle sportaSe, svaka runda traje 1 minutu ili 1,5 minutu, s 30
sekundi odmora izmedu rundi.

4. Trajanje runde za djecu i tinejdZere moze se smanijiti na 1 minutu,
ovisno o situaciji i odluci organizacijskog odbora.

5. Trajanje runde ili ograniCenje bodova po rundi (npr. do 5 ili 10 bodova)
takoder moze odrediti organizacijski odbor. To bi se moglo primijeniti,
na primjer, kada postoji veliki broj sudionika i raspored natjecanja ne
moze prilagoditi zadano vrijeme.

Vezati

Ako je nerijeSen rezultat i nakon dva kruga, igra se dodatna igra kako bi se
odredio pobjednik.

Postoje dvije mogucnosti za odredivanje pobjednika u slu¢aju nerijeSenog
rezultata:
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. Prvi sportas koji osvoji bod proglasava se pobjednikom. Ovu odluku

donosi sudac.

. Nakon 1 minute produzetka, nakon su€evog zvizduka, tri bo¢na suca

neovisno ocjenjuju nastup sportasa podizanjem kartica s rezultatima.
Sporta$ koji osvoji viSe od dva glasa proglasava se pobjednikom.

Ako nijedan sportas ne osvoji bod do kraja produzetka ili ako su bodovi
i dalje izjednacCeni, mec€ se proglasava nerijeSenim ili se pobjeda
dodjeljuje mladem sportasu.

Vremenski raspored

Vrijeme igre je neto vrijeme igre. Sudac daje prvi znak "start" i mjerenje
vremena pocinje; kada sudac da "stop", mjerenje vremena se prekida;
sudac ponovno daje znak "start" kako bi se nastavilo mjerenje
vremena.

|Izmedu dva uzastopna meca, sportasi ¢e imati odmor od jednog meca.

Clanak 6. Pregled dobi i kvalifikacija

Dobne kategorije:

* Djecaci i djevojcice do 10 godina — U10

Cicibani i cicibanke od 10 do 12 godina — U12

Mladi kadeti i mlade kadetkinje od 12 do 14 godina — U14
Kadeti i kadetkinje od 14 do 16 godina — U16

Juniori i juniorke od 16 do 18 godina — U18

Seniori i seniorke od 18 do 55 godina — A18

Pregled kvalifikacija:

1.
2.

Sporta$ mora biti vazedi registrirani sportas.

Sportasi moraju predociti potvrdu o lije€niCkom pregledu koja ukljuCuje
EEG, EKG, krvni tlak, puls i ostale pokazatelje unutar 15 dana prije
datuma registracije.

Poglavlje 4. Ovlasti i odgovornosti tehnickih sluzbenika

Clanak 7. Ovlasti i odgovornosti tehni¢kih predstavnika

1.

Pregovarati i komunicirati s organizacijskim odborom natjecanja,
pregledavati raspored natjecanja i registracije. Imaju pravo odbiti
registracije ako ne ispunjavaju relevantne propise.

Potvrdite mjesto natjecanja, opremu, sigurnosne mjere i ostale
potrebne aspekte kako bi se osiguralo nesmetano odvijanje natjecanja.
Nadgledati rad svih tehnickih sluzbenika.

Sudjelujte u organizaciji izvlaenja, dodjeli mjesta odrzavanja i potvrdi
rezultata.
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Donositi kona¢ne odluke o tehni¢kim pitanjima tijekom natjecanja koja
nisu izri¢ito navedena u pravilima.

Suraduijte s organizacijskim odborom kako biste osigurali da svi
tehniCki aranzmani u potpunosti odgovaraju pravilima natjecanja u
borilackim vjestinama.

Clanak 8. Ovlasti i odgovornosti arbitraze

1.

2.

Arbitrazni odbor sastoji se od 3 ¢lana koje imenuje Organizacijski
odbor natjecanja.

Arbitrazni odbor odgovoran je za nadzor rada suca tijekom natjecanja.
Ako se utvrdi da su odluke sudaca ocito nepravedne ili neto¢ne, odbor
ima pravo upozoriti tehnicke sluzbenike i sudacki tim.

Ako se momc¢ad usprotivi ocjeni sudackog tima o pravilima natjecanja,
Arbitrazni odbor e prihvatiti Zalbu momcadi.

Po primitku Zalbe, odbor ¢e je odmah obraditi i o rezultatu odmah
obavijestiti nadlezne strane.

Ako je potrebno, Arbitrazni odbor mora pregledati video snimke i
provesti istragu. Potreban je kvorum, s viSe od polovice prisutnih
¢lanova, a odluke se donose vec¢inom glasova. U slu€aju izjednacenog
rezultata, predsjednik ima konaCnu odluku.

Clanovi Arbitraznog odbora ne smiju sudjelovati u raspravama ili
glasanju o pitanjima koja se odnose na njihovu zemlju ili regiju.

Ako se nakon stroge revizije potvrdi kao ispravna izvorna presuda, ona
Ce ostati na snazi. Ako se utvrdi da je izvorna presuda ocito pogresna,
Arbitrazni odbor ima pravo promijeniti odluku i zatraziti od
Organizacijskog odbora da ispravi pogreSku. Odluka Arbitraznog
odbora je konacna.

Clanak 9. Ovlasti i odgovornosti glavnog suca

1.

2.

Odrzavati tehnicki sastanak prije utakmice, raspravljati i odlucivati o
pitanjima vezanim uz natjecanje te potvrditi sportase koji sudjeluju.
Sudjelovati u tehnickom/timskom sastanku i sastanku trenera prije
utakmice, organizirati suce kako bi proucili pravila natjecanja i pravila
sudenja.

Provijeriti i provesti pripreme za mjesto odrzavanja, opremu, sudacku
opremu, vaganje (ako je potrebno), izvlaCenje, postrojavanje i ostale
zadatke vezane uz natjecanje.

RjeSavati relevantna pitanja tijekom natjecanja u skladu s pravilima
natjecanja, ali ne smije mijenjati pravila.

Pregledaijte, potpiSite i objavite rezultate natjecanja.
Organizacijskom odboru dostavite pisani sazetak.

Odgovoran za provjeru pridrzavanja pravila od strane sudaca.
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8. Voditi rad svakog sudackog tima tijekom utakmice i mobilizirati suce po
potrebi.

9. Sudacki tim ima pravo donijeti konacnu odluku o svim spornim
pitanjima.

Clanak 10. Ovlasti i odgovornosti zamjenika glavnog suca

1. Pomagati glavhom sucu i po potrebi sluziti kao drugi suci.

2. Odgovoran za organizaciju u€enja i rada sudaca u grupi.

3. Nadgledati i voditi rad sudaca, mjeritelja vremena i zapisniCara tijekom
utakmice.

4. Kada sudac na pozornici napravi oCitu pogresku u procjeni ili propusti
dosudu, zvizdaljka ¢e se oglasiti kako bi se potaknuo ispravak.

5. Ako postoji protusudba u rezultatu utakmice, odluka se moze
promijeniti nakon dobivanja suglasnosti glavnog suca prije objave
rezultata.

6. Dodijeliti, odrediti i nadzirati sve suce i bo€ne suce za mjesta za koja
su odgovorni.

Clanak 11. Ovlasti i odgovornosti suca

1. Voditi proces igre (proglasiti poCetak, pauzu i kraj igre, proglasiti
pobjednika itd.).

2. Dosuditi prekrsaj i ispraviti propustene ili neto¢ne rezultate.

3. Sazovite bo¢ne suce na kolegijalnu raspravu.

4. Protumaciti osnovu presude i, ako je potrebno, objasniti je glavhom
sucu ili arbitraznom odboru.

5. Ovlasti suca protezu se izvan podrucja natjecanja, ukljuCujuci kontrolu
ponasanja trenera, drugih sportasa ili bilo koje pratece osobe u
natjecateljskoj areni.

Clanak 12. Ovlasti i odgovornosti bo¢nih sudaca

1. Neovisna prosudba.
2. Sudjelujte u kolegijalnim raspravama.
3. NerijeSen rezultat je odreden .

Clanak 13. Ovlasti i odgovornosti nadzornog suca

1. Provjerite odjeCu, maceve , zastitnu opremu itd.

2. Nadgledanje evidencije vremena igre i dodatnih bodova za prekrsaje.

3. Ako sudac ne utvrdi da je "trener zatrazio time-out", sudac ¢e zvizdati kako
bi podsjetio suca.

4. Pomagati sucima u osiguravanju nesmetanog i urednog tijeka igre.

Napomena: Kada se utvrdi da utakmica nije odrZzana u skladu s pravilima

natjecanja ili da su prekrSena pravila natjecanja, nadzorni sudac mora odmah
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zazvizdati. U tom trenutku, zamjenik glavnog suca zaduzen za mjesto

odrzavanja mora zatraZziti od suca da prekine igru i ispravi pogreske.
Povezane pogreske.

Clanak 14. Ovlasti i odgovornosti videosudaca

1. Koristite tehnologiju reprodukcije videa kako biste pomogli sucu da donese
ispravne odluke o kontroverznoj tehnologiji.

2. Ispravite tehniku bodovanja sportasa zbog propusta u procjeni bo¢nih
sudaca.

Clanak 15. Odgovornosti Tima za evidenciju aranZmana

1. Pregledajte popis, provjerite kvalifikacije sportasa i dovrsite unos podataka
o sportasu.

2. lzmijerite vrijeme i zabiljezite utakmicu te zabiljezite prekrsaje igraca,

rezultate i rezultate sudenja prema naredbama i gestama sudaca na

pOZOornici.

Pregledaijte i provjerite rezultate i rang-listu prijema.

Reqistrirajte se i objavite rezultate svake igre.

Statistika i prikupljanje relevantnih materijala, izrada dnevnika ocjena.

ok w

Poglavlje 5. Bodovanje i zabranjena ponasanja

Clanak 16. Tehnike i vrste bodovanja Tehnike i vrste bodovanja

METODE BODOVANJA
¢ 1 bod se dodjeljuje za precizan pogodak u jednu od protivnikovih
dopustenih zona tijekom napada.
e Dodjeljuju se 2 boda :
- Za Cist blok bilo koje vrste, odmah nakon Cega slijedi precizan udarac
u jednu od protivnikovih dopustenih zona.
- Za shazan i precizan udarac u jednu od protivnikovih dopustenih
zona tijekom skoka (obje noge ne smiju dodirivati tlo).
e 3 boda se dodjeljuju za precizan pogodak u jednu od protivnickih
dopustenih zona rotiraju¢éim napadom.

Vazne napomene:

- Zabranjeno je istovremeno izvodenje viSe od jednog udarca. Ako sudac uoci
dva ili tri istovremena udarca, mec€ se zaustavlja, a natjecatelj dobiva
upozorenje s oduzimanjem jednog boda .

- Nakon drugog upozorenja (ozbiljno upozorenje), sportas gubi dva boda.

- Nakon treCeg upozorenja, mec€ se zaustavlja i sportas gubi teku¢u rundu.
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Svi udarci moraju biti €isti, snazni i jasno izvedeni. Posebna se pozornost

posvecuje udarcima koji proizvode jasno €ujan zvuk. Kaoticni ili besmisleni
udarci i pokreti nisu dopusteni.

Clanak 17. Zabranjeni dijelovi i bodovi za bodovanje

ZABRANJENI DIO TIJELA:

1. Straznji dio glave

Grlo

Prepone

Ruke (iznad ru¢nog zgloba)
Stopala (ispod sko¢nog zgloba)

abkwd

POZICIJA ZA POSTIZIVANJE GOLOVA

1. Glava: Cijela glava osim zabranjenog dijela, uklju€ujuéi vrh glave, lice i
obje strane.

2. Trup: predniji, bo€ni, strazniji i Stitnik za ramena obavijaju dijelove trupa.

3. Noge: dio gdje se zastitha oprema omotava od vrha gleznja do ispod
koljenskog zgloba, iskljuujuéi koljenski i gleZzanjski zglob.

Clanak 18. Kriteriji bodovanja i procjena bodovanja

KRITERIJI BODOVANJA

1. Standardizirane i tehniCke radnje

2 Jasan i upecatljiv u€inak.

3. Jasna i bodova svijest.

4 Dobro ofenzivno i obrambeno stanje

SCORING PROCJENA

1. Udarac se smatra valjanim ako sporta$ koristi propisanu tehniku kako
bi pogodio odredeno podrucje za bodovanje protivnika unutar vr.emena
meca, a pritom ispunio sva Cetiri kriterija bodovanja. Medutim, nakon
Sto sudac dosudi "stop" ili "me¢ stop", bilo kakve radnje, €ak i ako su
tehnicki ispravne, necée biti bodovane. Osim toga, sporta$ koiji je
prekrsio pravilo moze se suociti s kaznama za takve radnje.

2. Kada su oba sportasa izvan odredenog podrucja, nece se bodovati
nikakve akcije (uklju€ujuci i tehnicki valjane). Udaranje protivnika koji je
vec izvan granica nece donijeti bodove. Medutim, ako jedan sportas
uspjesno izvede valjanu tehniku prije nego Sto protivnik napusti teren,
ta ¢e se akcija bodovati.

NAPOMENA:

1. Ako sudac zaustavi borbu i potvrdi uspjeSan napad koji zadovoljava
kriterije, to se ocjenjuje kao bod.

2. Ako se obje strane istovremeno udare, bodovi se dodjeljuju svakoj na
temelju njihovih odgovarajucih tehnickih radnji. Ako jedna strana izvede niz
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udaraca koji zadovoljavaju kriterije bodovanja, svaki udarac se racuna kao
zaseban bod.

3. "UspjesSna kontaktna obrana" dogada se kada brani¢ koristi obrambene
tehnike Bingdao kako bi uc€inkovito omeo protivnic¢ki napad. Iznimka se
primjenjuje kada protivnik ne napada aktivno, a braniC izvodi vlastite
ofenzivne ili prodorne udarce ciljajuci protivnicke noge.

4. Tehnika skoka odnosi se na radnje gdje obje noge jasno napustaju tlo
istovremeno.

5. Uspjesna "tehnika okretanja" ukljuCuje okret unatrag za 180° ili okret
naprijed za 360° (ili viSe). Okret mora biti besprijekorno povezan s udarcem
bez ikakve pauze izmedu.

NEMA REZULTATA U SLJEDECIM SITUACIJAMA :

1. Nema jasne namjere, tehnika je nejasna, udarac je neucinkovit i rezultat
nije oCit, ne osvajaju se bodovi.

2. Ako je udarac usmjeren u bilo koji dio protivnika osim tijela, ne osvajaju se
bodovi.

3. Ne osvajaju se bodovi za tehnicke radnje nakon $to sudac kaze "stop".

4. Ako sporta$ izade izvan granica terena ili padne na tlo, njegove tehnicke
radnje se ne osvajaju.

5. Napad na protivnika koji je izaSao izvan granica terena ili pao na tlo se ne
osvaja bodovi.

6. TehniCke radnje koje ukljuCuju hvatove unatrag ili protupokrete se ne
osvajaju bodovi.

O KRITERIJIMA BODOVANJA
TehniCke radnje:
TehniCke radnje moraju ukljucivati:

e Pocetni polozaj: Pripremni stav trebao bi biti u skladu s temeljnim
principima borbenog stava, osiguravajuéi ravnotezu tijela i uklju€ujuéi
elemente napada i obrane. Nakon zavrSetka akcije, sportas se mora
vratiti u po€etni polozaj.

« Putanja kretanja: Kretanje oruzja mora slijediti standardnu putanju koja
se pridrzava borbenih nacela. Udaljenost udara trebala bi biti dovoljna
da se postigne ucinak uz odrzavanje razumnog obrambenog polozaja.

Kontrola akcije:

Udarci moraju biti precizni i kontrolirani. Izbjegavajte "pretjerane udarce",
poput zamasnih pokreta ravnom rukom ili snaznih udaraca koji rezultiraju
gubitkom ravnoteze.

Jasnoéa udarca:
Da bi udarac bio bodovan, mora ispunjavati sljedece uvjete:
e Dovoljna brzina i snaga;
« Protivnikova reakcija na udarac (npr. pokret tijela ili zvuk kontakta).
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Fokus:
Radnje sportaSa moraju biti namjerne, s jasnom koncentracijom na izvodenje
udarca.

Stanje nakon udarca:

Nakon izvodenja tehnike, sportas se mora vratiti u borbeni stav, odrzavajuci
obranu i pokazujuci poStovanje prema protivniku.

Poglavlje 6 Neprimjereno ponasanje i kazna

Clanak 19. Upozorenje

KAZNE ZA UPOZORENJA
Kada se izda upozorenje, protivnik dobiva 1 dodatni bod.
Radnje koje vode do upozorenja:

1. Napadanje protivnikovih zabranjenih podrucja.

2. Koristenje nesportskih (nekonkurentnih) tehnika za napad.

3. Napadanje nakon suceve naredbe "stop".

4. |spustanje oruzja.

5. 1zlazak iz natjecateljskog prostora barem jednom nogom ili cijelim
korakom.

6. Napad na protivnika koji je na tlu.

7. Padajuci na tlo.

8. Koristenje nedozvoljenih tehnika, izvodenje nekontroliranih napada ili
obrana.

9. Hvatanje protivnikovog oruzja ili blokiranje napada rukom.

10. Namjerno udaranje, guranje, drzanje ili druge radnje koje
ometaju protivnikov napad.

11. Neizvodenje pravilnog pozdrava nakon su€evog podsjetnika.

12. Zahtjev za time-out bez valjanog razloga (npr. bez odobrenja
suca ili bez opravdanog problema vezanog uz opremu, zdravlje ili tehnicke
probleme).

13. Ulazak na teren u neprikladnoj odjedi ili zastitnoj opremi i
neispravljanje iste unutar 1 minute prema uputama suca.

14. Iskazivanje nepostovanja, ukljuujuéi uvredljiv jezik, pljuvanje,
opscene ili agresivne geste i druge oblike nesportskog ponasanja.

15. KrSenje discipline od strane trenera, poput glasnog vikanja,

prosvjeda, napustanja odredenih mjesta ili drugih radnji koje ometaju
natjecanje.

Clanak 20. Ozbiljno upozorenje

(a) Kazne za ozbiljna upozorenja

e Ozbiljno upozorenje rezultira nov€anom kaznom, a protivniku ¢e se
dodijeliti 2 boda.
(b) Ponasanja koja vode do ozbiljnog upozorenja
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1. Napad na protivnikovo zabranjeno podrucje i nanoSenje ozljede.

2. Koristenje nedozvoljenih tehnika koje nanose $tetu protivniku.

3. NoSenje neodgovarajuce odjece ili zastithe opreme. Sportas to mora
ispraviti unutar 3 minute nakon suc¢evog podsjetnika (uz 1 minutu koja je
prvobitno dopustena za ispravak).

4. Krdenje sportske etike (vrijedanje sudaca, protivnika, trenera itd.).

Clanak 21. Gubitak prekr3aja

(a) Kazne za prekrsaj
Ako sportas prekrsi pravila i izgubi sposobnost nastavka borbe zbog
prekrsaja, protivniku se automatski dodjeljuje pobjeda.

(b) Sljedece radnje smatrat e se prekrsajima:

1. Napad na zabranjeni prostor protivnika, uzrokujuci teSke ozljede i
onemogucavajuci nastavak meca.

2. Koristenje Stetnih metoda poput skidanja kacige, sjedenja tijekom
demonstracija, koriStenja nasilja ili vrijedanja protivnika i drugih
sudionika.

3. Ako zastitna oprema sportasa ne zadovoljava sigurnosne standarde i
ne moze se popraviti unutar zadanog vremena, to se smatra
prekrSajem.

4. Krsenje sportske discipline (npr. nasilje ili vrijedanje sudaca, protivnika,
trenera i drugih sudionika).

Biljeske:

1. Ako sportas napadne zabranjeni dio tijela protivnika, bez obzira na
snagu udarca, to se smatra prekrSajem.

2. Napadi i obrane na slijepo : Ako napadu ili obrani nedostaje jasna
svrha ili svijest, Sto je pogresno i ne zadovoljava Bingdao standarde,
takve se radnje smatraju "napadima ili obranama na slijepo". To
uklju€uje udarce izvan cilja (poput udaraca Sakom, nogama ili bacanja
koja ne zadovoljavaju Bingdao standarde), kao i ponovljene radnje bez
jasne namjere, gdje se ne pravi pauza za ispravljanje tehnike.

3. Gubitak kontrole nad tehnikom ukljuuje "opasnu primjenu tehnika", sto
se odnosi na radnje usmjerene na nanosenje Stete protivniku,
ukljuCujuci i one koje ne rezultiraju udarcem.

4. Ako se radnje ne zaustave i ponavljaju se, o€ito ne ispunjavajuci
standarde za napad ili obranu, sudac moze kazniti za "slijepi napad ili
obranu".

5. Ako oba sportaSa istovremeno naprave prekrsaj, nakon sto sudac
dosudi "stop", obojica Ce biti kaznjeni.

6. Pad na tlo : Osim kada obje noge dodiruju tlo, svaki drugi dio tijela koji
dodiruje tlo smatra se padom.
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Poglavlje 7. Sudski panel i presuda o pobjedi

Clanak 22. Sudacki panel

1.

2.

Ziri za svaku utakmicu ukljuéuje jednog glavnog suca, tri boéna suca i
jednog nadzornog suca.

Tijekom natjecanja, glavni sudac, boCni suci i nadzorni sudac ne smiju
predstavljati istu zemlju ili tim kao i sportasi koji sudjeluju u mecu. Osim
toga, najmanje dva suca moraju biti iz razliCitih zemalja ili timova.
Sudacki panel se nasumi¢no formira s popisa kvalificiranih sudaca,
bocnih sudaca i nadzornika koje dostavi sudacki odbor.

Clanak 23. Kolegij

SveuciliSna rasprava

1.

4.

5.

Ako glavni sudac primijeti o€itu pogresku ili propust, moze prekinuti
mec i okupiti suce na raspravu.

2. Rasprave se vode samo za pogreSke vezane uz dodjeljivanje 2 boda.
3.

Ako se najmanje dva suca slozZe da je dosSlo do pogreske, glavni sudac
mora ispraviti odluku.

Tijekom rasprave, mecC se pauzira, sportasi se vracaju na pocCetne
pozicije, a suci se savjetuju.

Ako je potrebno, video snimka moze se Koristiti za analizu spornih
situacija.

Clanak 24. Presuda o pobjedi

Pobjeda po bodovima: Natjecatelj pobjeduje ako prvi osvoji 3 boda ili
ima viSe bodova na temelju odluke sudaca na kraju meca.

Pobjeda zbog protivnikove predaje: Natjecatelj pobjeduje ako se
njegov protivnik ne pojavi na mec€u, ne moze nastaviti ili se povuce iz
meca.

Pobjeda zbog prekrdaja: Natjecatelj pobjeduje ako njegov protivnik
napravi ozbiljan prekrsaj, uzrokujuéi ozljedu koja ga sprjeCava u
nastavku meca.

Dodatna runda: Ako mec zavrsi nerijeSeno, odrzat ¢e se dodatna runda
kako bi se odredio pobjednik.

Predaja: Natjecatelj moZe predati zbog ozljede (potvrdene lijecnic¢kom
potvrdom) ili neuskladenosti tezinskih kategorija. Ako natjecatelj preda
bez valjanog razloga, svi njegovi rezultati bit ¢e ponisteni.
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Poglavlje 8. Pocetak, prekid, kraj igre

Clanak 25. Pocetak rada

Prije poCetka meca, sportasi stoje u svojim startnim prostorima dok glavni
sudac provjerava jesu li bo¢ni suci, mjeritelj vr.emena i zapisni¢ar spremni.
Sudac zatim gestom daje naredbu "Priprema", a sportasi izvode gestu
pozdrava. Nakon naredbe "Start", meC pocinje.

Vazno:

Natjecatelji mogu uci u natjecateljski prostor samo uz upute suca.

Clanak 26. Suspenzija

(a) Sudac daje znak "Stop", sat se zaustavlja; me€ se nastavlja i sat nastavlja
s radom.
(b) Sudac prekida utakmicu u sljedec¢im slu€ajevima:
o Kada sporta$ osvoji bodove.
o Kada sportas pocini prekrsaj.
« Kada je sporta$ ozlijeden.
o Kada je zastitna oprema sportasa labava i utjeCe na igru.
« Kad se mac slomi ili se dogode druge nezgode.
o Kada sportas podigne ruku kako bi zatrazio timeout iz objektivnih
razloga.
o Kada sudac uputi sportasa da prilagodi svoju odjecu ili zastitnu
opremu.
o Kada je potrebno rijesiti neoCekivane probleme na terenu ili ukloniti
opasne situacije.
o Kada glavni sudac ispravi pogresku u prosudivanju.
o Kada na igru utje€u objektivni Cimbenici poput osvjetljenja ili stanja
mjesta odrzavanja.

Biljeske:
o Nakon sto je mec€ prekinut, sportas se mora vratiti u startni prostor kako
bi nastavio igru.
o Nakon prekida utakmice, sudac mora odmah nastaviti utakmicu u
skladu s pravilima, bez odgadanja.

Clanak 27. Kraj

(a) Na kraju meca, sportas se mora vratiti u startni prostor, a sudac mora
stajati na liniji za kazneni udarac i objaviti rezultat.
(b) Borba zavr3ava u sljedec¢im situacijama:

1. Vrijeme borbe istiCe.

2. Jedna stranka je suzdrzana.

3. Jedna strana gubi zbog prekrsaja.
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4. "Prioritet u postizanju rezultata" se javlja tijekom produzetaka.

Poglavlje 9. Zalbe

Clanak 28. Zalba

1. Ako sudac prekrsi pravila igre, trener ili sluzbeni
predstavnik momcadi moze podnijeti zalbu.

2. Zalba se mora podnijeti u obliku pisanog izvje$¢a, koje ée
se podnijeti odmah nakon natjecanja u kojem je nastao
spor. Trener ili sluzbeni predstavnik momc&adi mora
potpisati pisano izvjeSce.

3. Zalba mora sadrzavati ime sportada, popis sudaca, borbe
te todan i detaljan sadrzaj zalbe. Zalbe u vezi s ukupnim
standardom kazne nece biti prihvacene.

4. Stranka koja podnosi prituzbu ima odgovornost dostauviti
relevantne dokaze.

5. Tijekom igre, ako se dogodi administrativha operacijska
pogreska, trener moZe izravno signalizirati sucu ili
zamjeniku suca da prekine igru i ispravi pogresku.

6. Ako arbitrazni odbor utvrdi da je Zalba valjana, poduzet ¢e
odgovarajuce mjere za njezino ispravljanje. Uplaceni
depozit za zZalbe vratit ¢e organizacijski odbor natjecanja.
Ako arbitrazni odbor utvrdi da je Zalba nevazeca, zalba Ce
biti odbijena, a depozit za Zalbu Ce biti oduzet.

7. Svaka ekipa mora postovati konacnu odluku Arbitrazne
komisije.

8. Sukladno rezultatu presude, arbitrazni odbor ¢e ispuniti
izvjeSce o rjeSavanju prituzbe, opisujuci zaklju¢ak svoje
istrage i presude te pojasnjavajuci povezane razloge. Svi
¢lanovi arbitraznog odbora koji sudjeluju potpisuju izvjeS¢e
i dostavljaju ga tehniCkom predstavniku na zapisnik.

9. Ako arbitrazni odbor odluci da je Zalba valjana, mora
pozvati sudacki odbor i organizacijski odbor da poduzmu
odgovarajuce mjere za njezino rieSavanje. Te mjere
ukljucuju:

10.Ponovno odigrajte pogodene igre.

11.1zdajte upozorenje kako biste sprijecili slicne situacije u
sljiede¢im utakmicama.

12. Podnijeti preporuku su€¢evom odboru i izre¢i odgovarajuce
kazne relevantnim sucima.
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